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Installation

Diese Beschreibung gilt fiir die Installation von Java3D auf Microsoft Windows Systemen, damit
Sie das Java Applet SimWald zum Laufen bekommen.

Schritt 1 : Rufen Sie mit Ihrem Browser (vorzugsweise dem Firefox) das Spiel auf.

e Es wird auf Threm Rechner das Spiel mit Wald angezeigt. In diesem Fall ist alles perfekt
installiert und Sie brauch nicht weiter zu lesen.

e Es wird ein grauer Rahmen, aber kein Wald angezeigt. In diesem Fall miissen Sie Java3D
installieren (Schritt 2).

e Es wird kein grauer Rahmen angezeigt und Sie werden eventuell darauthingewiesen, dass
Java geladen werden muB. In diesem Fall gehen Sie bitte auf die Web-Seite der Firma
SUN und installieren die neueste Version der Java Runtime Engine. http://www.java.com .
SchlieBen Sie Thren Browser und versuchen Sie Schritt 1 erneut.

Schritt 2 : Java3D installieren

e Sie konnen die neueste Version von Java3D aus dem Internet von der Seite
http://java.sun.com/products/java-media/3D/ laden. Im Prinzip sollte die Installation
problemlos verlaufen und nach der Installation, wenn Sie die SimWald-Seite starten, der
Wald angezeigt werden. Allerdings bendtigt man dazu Administratorenrechte und zum
Teil wird bei der Installation auch nicht die richtige Java Version erkannt. Sollte sich der
Wald nun nach der Installation wieder nicht zeigen, so miissen Sie Java3D von Hand
installieren.

Schritt 3 : Java3D von Hand installieren

e Laden Sie die Datei java3d-1 5 1-windows-1586.zip von der SimWald Seite der NW-
FVA und speichern Sie diese in ein beliebiges Verzeichnis. Falls Sie tliber kein gutes
Programm zum Entpacken verfiigen, besorgen Sie sich das kostenlose Produkt 7Zip
(http://www.7-zip.org/).

e Entpacken Sie die Datei java3d-1 5 1-windows-1586.zip . Die Datei enthélt folgende
Dateien:
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i) j3d-jre.zip 2,253 KB ZIP-komprimierter ©.,,  25,06,2007 15:03
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e Entpacken Sie nun die Datei j3d-jre.zip. In dieser Datei sind zundchst einmal 2 Ordner :
bin und lib.

e Offnen Sie den Ordner bin und kopieren Sie alle Dateien in das entsprechende Verzeichnis
\bin Threr Java Runtime Engine (JRE). Die JRE finden Sie in der Regel unter
Programme\Java . Falls Sie dort mehrere Versionen haben, wihlen Sie das neueste Update.
Die Verzeichnisse heiflen etwa jrel.6.0 03 oder so dhnlich. Es sollte 1.5 oder besser 1.6
sein. Wiahlen Sie in diesem Verzeichnis den Ordner bin und kopieren Sie dort die Dateien

hinein.
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e Offnen Sie den Ordner lib. Dort finden Sie den Ordner ext. Offnen Sie diesen und
kopieren Sie alle Dateien in das entsprechende Verzeichnis \lib\ext Ihrer Java Runtime

Engine (JRE).
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Nach dieser Aktion sollte nun eigentlich das Applet korrekt laufen und den Wald anzeigen !



Wenn es nun nicht geht, dann bitte alle Java und Java3DVersionen 16schen (Systemsteuerung und
Software) und neu anfangen.
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